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“Not all treasure is silver and gold mate”
-Jack Sparrow-





Gegroet...........................................................................................

Kampthema.....................................................................................

Woordje van de leiding

1.  Pinkel..............................................................................................

2.  Speelclub.......................................................................................

3.  Rakwi.............................................................................................

4.  Tito................................................................................................

5.  Keti.................................................................................................

6.  Aspi................................................................................................

Praktische informatie 

1.  Inschrijven..................................................................................... 

2.  Kostprijs........................................................................................

3.  Hoe kosten besparen op kamp?...................................................

4.  Bezoek........................................................................................... 

5.  Bezinningsmoment........................................................................

6.  Vertrek..........................................................................................

7.  Terugreis........................................................................................

8.  Bagage.......................................................................................... 

9.  Fietsen........................................................................................... 

10.  Uniform...........................................................................................

11.  Slapen............................................................................................

12.  Beestjes op kamp.......................................................................... 

13.  Medicatie...................................................................................... 

14.  Kampadres.....................................................................................

Een dag op kamp............................................................................ 

Wat neem je mee?..........................................................................

Afspraken.......................................................................................

Contact leiding.............................................................................. 

Spelletjespagina........................................................................... 

4

5

6

7

8

9

10

11

12

12

12

13

13

13

14

14

14

14

14

15

15

15

16

17

20

21

22

Inhoud

K A M P B O E K J E P A G I N A  3P A G I N A  3



Gegroet
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Lieve leden,
Beste ouder(s)

Binnenkort is het zover, Chirokamp 2025. Dit jaar trekken we samen voor 10 dagen (7 dagen voor de jongste
twee groepen) richting Zonhoven. We zullen er samen de gekste avonturen beleven, mooie herinneringen
maken en terug thuis komen met de zotste verhalen. Begin dus maar met aftellen en haal je bananendozen
al maar van onder  het stof. 

Verder vragen we ook deze bundel goed door te nemen, zo kom je te weten wat het kampthema van dit
jaar is, wat je allemaal moet meenemen, en ben je op de hoogte van alle praktische afspraken. 

Mocht je na het lezen van deze bundel nog met dringende vragen zitten, contacteer ons dan gerust via mail  
(info@chiro-ierlinck.be) of via de contactgegevens die u kan terugvinden op pagina 20. 



Kampthema
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Welkom aan boord, jonge piraten! 

Maak je borst maar nat, want dit jaar verlaten we het vaste land en zetten we koers richting de woeste
zeeën van Zonhoven! Dit jaar hijsen we de zeilen en varen we recht het avontuur tegemoet, want ons
Chirokamp staat volledig in het teken van Pirates of the Caribbean! Het kamp van 2025 belooft een episch
avontuur te worden, want we duiken recht in de wereld van Jack Sparrow, Elizabeth Swan, Will Turner en
natuurlijk de rest van onze dappere bemanning. Maar pas op! Niet iedereen op zee is te vertrouwen… Terwijl
wij de geheime kaarten en kompasstukken verzamelen, varen ook de beruchte kapers van de Black Pearl ons
achterna. En wie weet wat voor eeuwenoude vloeken en zeemonsters er op de loer liggen in de mist...

Zet je schrap voor een week vol ruige zeeën, verborgen schatten, mysterieuze eilanden. Tijdens dit kamp
word jij een echte piraat:
        ⚓ Je leert hoe je een schip moet bemannen,
        🏝 hoe je een schatkaart leest,
        � hoe je vijandige piraten ontwijkt,
        🔥 en hoe je als groep overleeft op onbekend terrein.

Elke dag brengt een nieuw avontuur, een nieuwe uitdaging, en misschien... een nieuw deel van de
schatkaart! ‘s Avonds verzamelen we rond het kampvuur, vertellen we spannende verhalen van de zee, en
zingen we luid onze piratenliederen terwijl de sterren ons verlichten. 

Verzamel je moed, slijp je zwaard en oefen je zeemansliederen, want alleen de dapperste piraten zullen dit
kamp overleven én de buit binnenhalen. Klaar om het kompas te volgen dat altijd naar het avontuur wijst?

Stap aan boord en beleef het kamp van je leven! Arrr!



Woordje van de leiding
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Ahoi daar, pinkels 

De wind zit goed in de zeilen en de leiding staat te popelen om samen met jullie koers te zetten naar het
zotste avontuur van het jaar: KAMP! We hijsen de zeilen, laden de bananendozen vol plezier en varen recht
naar een week vol spel, vriendschap en echte piratenpret. Het wordt een kamp vol verborgen schatten,
zotte opdrachten en misschien zelfs een ontmoeting met kapitein Jack Sparrow! 
Zijn jullie klaar om samen met ons Zonhoven te trotseren, de Black Pearl te enteren en het kampterrein te
veroveren? 

Maak jullie klaar, piratencrew — dit wordt een kamp om nooit te vergeten!

PINKEL
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Ahoy, piraten!

Welkom aan boord van het avontuurlijke Ierlinck schip, waar jullie je eerste stapjes zetten als echte piraten
van Chiro Ierlinck! Binnenkort gaan jullie op kamp, en dat is net zoals een spannende reis op zee vol
ontdekkingen, echt teamwork en hier en daar een vleugje ondeugendheid ;). Maar voor jullie aan boord
klimmen moeten jullie leren hoe een echte piraat zicht gedraagt!

DE PIRATENPROEF:
Ben jij klaar voor het Chirokamp? Om te testen of jullie echt zee avonturiers zijn, hebben we een
piratenquiz voor jullie. Vul de onderstaande vragen en ontdek of je een echte kamp-piraat bent!

Wat neem je mee op kamp?
A) Een schatkist vol snoep
B) Een papegaai die al jullie deugnieterij zal doorvertellen aan de leiding
C) Een goed humeur en een zaklamp

Wat doe je als je het ’s avonds een beetje spannend vindt in de kamer?
A) Je blijft in je fort van slaapzakken en wacht tot het ochtend wordt.
B) Je fluistert je avonturen aan je piraatgenoten en maakt samen een plan.
C) Je denkt “Aye aye, kapitein!” en gaat verder dromen over de leukste avonturen!

Hoe gedraag je je als echte piraat op kamp?
A) Je maakt samen met je bemanning (vrienden) leuke herinneringen.
B) Je kiest ervoor om alleen herinneringen te maken.
C) Je verzint een schattenjacht en laat iedereen meedoen.

Tel je antwoorden op en ontdek je kampstijl!! --> draai het boekje en ontdek welke piraat jij bent :).

Klaar om je schatten te ontdekken en leuke avonturen te maken met je piratenmaatjes? Zet je schrap, want
het Chirokamp wordt een onvergetelijke reis!!
Dikke kusjes en tot op kamp!
Dympie, Elise, Marie, Lander en Willy

Woordje van de leiding
SPEELCLUB

Ontdek welke piraat jij bent: 

·Meestal A? Je bent een nieuwsgierige piraat die nog wat moet wennen, maar met de juiste

bemanning er zeker en vast zal komen en zich enorm zal amuseren. 

·Meestal B? Jij bent een echte kamp-piraat die altijd de grenzen zal gaan opzoeken en steeds op

ontdekking is uit nieuwsgierigheid. 

·Meestal C? Jij bent de kapitein van gezelligheid! Niemand zal zich vervelen met jou in de buurt!
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Ahoy daar, rakwi-piraatjes! 

Heis de zeilen maar, want met kompas en kaart in onze hand
Varen wij uit naar schattenland!

Geen school meer, geen boeken, geen saaie klas
Dit kamp wordt puur avontuur, maar pas op voor de afwas!

We graven naar schatten, we bouwen een vlot
We zingen piratenliedjes, luid en zot!

Maak je klaar voor de tocht naar Zonhoven 
Het wordt zo leuk dat je je ogen niet zal geloven! 

Tot snel, rakwi-piratenmaatjes!
Jullie kapiteinen BarDt, Hannelore, Nienke, Norah en Kaat

RAKWI 



!daard edor ed jib gnorpsroov nee la tfeeh ,tlefarnto edoc ed ne truelkni tid eiW
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TITO
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Ciao Keti. Il tuo primo incarico inizia ora. Invia questo tung tung tung tung tung sahur colorato il prima
possibile per posta a: Tralalero Tralala, Looierijstraat 42, 9910 Knesselare.

https://youtu.be/FcuKx5edMP4?si=bf_eXe39uvqHEJDH

KETI

https://youtu.be/FcuKx5edMP4?si=bf_eXe39uvqHEJDH


Herk, ο σοφός της μεσαιωνικής πόλης

Στην καρδιά μιας παλιάς μεσαιωνικής πόλης, όπου τα στενά δρομάκια έτρεχαν ανάμεσα σε
πέτρινα σπίτια και η μυρωδιά της φωτιάς από ξύλα κρεμόταν στον αέρα, ζούσε ένας γέρος που
τον έλεγαν Herk. Ήταν μια σιωπηλή φιγούρα στις πολυσύχναστες αγορές, ένας άνθρωπος με λίγα
λόγια αλλά με μάτια που έλεγαν ιστορίες μιας μακράς και γεμάτης γεγονότα ζωής.

Ο Herk ζούσε για δεκαετίες σε ένα μικρό σπίτι κοντά στα τείχη της πόλης, δίπλα σε έναν παλιό
φούρνο. Κάθε πρωί ξυπνούσε με τη μυρωδιά του φρεσκοψημένου ψωμιού να μπαίνει κρυφά
μέσα από τις χαραμάδες των ξύλινων παραθύρων του. Αγαπούσε αυτή τη μυρωδιά γιατί του
θύμιζε τις παλιές μέρες, την εποχή που ήταν νέος και ο κόσμος έμοιαζε γεμάτος υποσχέσεις.

Παρόλο που η πόλη άλλαξε με τα χρόνια, ο Herk παρέμεινε πιστός στην καθημερινή του ρουτίνα.
Κάθε πρωί πήγαινε με τα πόδια στην πλατεία της αγοράς, όπου καθόταν στο συνηθισμένο του
παγκάκι δίπλα στο σιντριβάνι και παρακολουθούσε τον κόσμο. Χαμογελούσε στα παιδιά που
έπαιζαν με τα ξύλινα σπαθιά, στους τεχνίτες που διαφήμιζαν τα προϊόντα τους και στους
ηλικιωμένους φρουρούς που έλεγαν ιστορίες από περασμένες μάχες.

Μερικές φορές μιλούσε στα περιστέρια που ήταν συγκεντρωμένα γύρω του, σαν να ήταν τα μόνα
που καταλάβαιναν τις σιωπές του. Οι περισσότεροι άνθρωποι τον προσπερνούσαν χωρίς να τον
προσέχουν, αλλά υπήρχε ένα αγόρι, ο Σαμ, ένας νεαρός μαθητευόμενος σιδεράς, που πάντα
σταματούσε για να του μιλήσει. Ο Σαμ είχε μια αδάμαστη περιέργεια και συχνά ρωτούσε τον Χερκ
για τα παλιά, πώς ήταν η πόλη όταν ήταν νέος και τι περιπέτειες είχε ζήσει.

Με μια λάμψη στα μάτια του, ο Herk έλεγε για τα μεγάλα ιπποτικά τουρνουά στην πλατεία, για τις
μέρες που ο άρχοντας του κάστρου κυβερνούσε ακόμα την πόλη και για τη μέρα που συνάντησε
τη μεγάλη του αγάπη σε ένα σιντριβάνι που τώρα ήταν μισοερειπωμένο. Ο Σαμ άκουγε με
κομμένη την ανάσα και υποσχόταν πάντα να επιστρέψει για περισσότερες ιστορίες.

Μια μέρα, το παγκάκι του Χερκ έμεινε άδειο. Τα περιστέρια περίμεναν, ο Σαμ περίμενε. Αλλά ο
Herk δεν ήρθε. Ο φούρναρης είπε ότι είχε πεθάνει ήσυχα στον ύπνο του, με ένα ικανοποιημένο
χαμόγελο στο πρόσωπό του. Η πόλη παρέμεινε ζωντανή και ζωντανή, αλλά για κάποιους ήταν
σαν να είχε εξαφανιστεί ένα κομμάτι της ιστορίας.

Ο Σαμ αποφάσισε να κρατήσει ζωντανές τις ιστορίες του Χερκ. Τις κατέγραψε σε ένα βιβλίο από
περγαμηνή και τις διηγήθηκε σε όποιον άκουγε. Έτσι ο Herk, ο γέρος στη μεσαιωνική πόλη,
συνέχισε να ζει μέσα από τα λόγια και τις αναμνήσεις μιας νέας γενιάς.

Woordje van de leiding
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ASPI 
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Inschrijven kan vanaf 19/05 tot en met 06/06. Dit zal net zoals vorig jaar via een online formulier gebeuren.
De link zal u nog doorgestuurd worden via mail. 

Heeft u niet de mogelijkheid het formulier online in te vullen, neem dan gerust contact met ons op zodat wij
u de papieren versie zo snel als mogelijk bezorgen. 

Om je te mogen inschrijven voor het kamp, moet je aan 2 voorwaarden voldoen
1.  Je bent ingeschreven voor het werkjaar bij Chiro Ierlinck 

2.  Je kwam minstens 7 keer naar de werking 

Enkel de leden die aan deze voorwaarden voldoen, zullen van ons de uitnodiging krijgen zich in te schrijven.
Ook het online inschrijvingsformulier zal enkel naar hen verstuurd worden. 

Belangrijk: je bent enkel ingeschreven als je het formulier volledig hebt ingevuld én wij de betaling goed
hebben ontvangen. 

Betalen kan tot en met 11/06. Dit gebeurt via overschrijving op volgend rekeningnummer: 
BE 32 7370 1549 6502
Kaarthouder: Chiro Ierlinck Knesselare 

Met volgende mededeling:
NAAM - AFDELING - INSCHRIJVING KAMP 2025
Vb: Peter Selie - speelclub - inschrijving kamp 2025

Rakwi's, Tito's, Keti's en Aspi's betalen € 190 voor 10 dagen bivak. 
Pinkels en Speelclubbers betalen € 170 voor 7 dagen bivak.  

Mochten er zich problemen voordoen waardoor het niet mogelijk is het inschrijvingsgeld te betalen, kom dan
gerust eens tot bij ons. Op die manier zoeken we samen naar een oplossing. We gaan hier in alle discretie
mee om. 

Contactpersoon: Lou Bourgonjon
Tel: +32 496 92 47 90
Mail: loukaatbillie@live.be

Daarnaast biedt ook OCMW Aalter ondersteuning aan voor financieel kwetsbare gezinnen. Wens je
hieromtrent meer informatie? Stuur dan gerust een mail naar info@chiro-ierlinck.be

INSCHRIJVEN

KOSTPRIJS
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1.  Kamptegemoetkoming 
Graag verwijzen we je door naar de website van uw mutualiteit. Zij bieden namelijk een regeling aan
waarbij u per dag een bepaald bedrag als vergoeding terugkrijgt. Voor de CM en het OZ is € 5 per dag,
Bond Moyson € 4 per dag,... Ook andere mutualiteiten bieden dit zeker aan. We verwijzen je hiervoor door
naar hun site. 

We zullen iedereen bij aanvang van het kamp het nodige document via mail bezorgen dat je moet indienen
bij uw mutualiteit om aanspraak te maken op deze tegemoetkoming. Jullie hoeven deze dus niet af te
drukken en door ons te laten invullen. 

   2. Fiscaal aftrekbaar
Ons kamp valt onder de regeling voor fiscale aftrek voor kinderen jonger dan 12 jaar op het moment van het
kamp. Wij bezorgen iedereen de nodige attesten na het kamp. 

De terugbetalingsattesten van het ziekenfonds houden geen verband met de fiscale attesten. Ze kunnen
dus gecombineerd worden. 

Er is geen bezoekdag tijdens ons kamp. Mochten er zich problemen voordoen, dan worden de ouders
onmiddellijk op de hoogte gebracht. 

Op 29 juni is er om 18u30 een bezinningsmoment in de kerk. Jullie zijn welkom vanaf 18u15. Hier komen we
allemaal nog eens tot rust voor we samen op een ongelofelijk avontuur vertrekken. Ook krijgen jullie een
eerste voorsmaakje van het kampthema. 

Rakwi, Tito, Keti en Aspi vertrekken op dinsdag 1 juli met de trein in Aalter. Pinkel en Speelclub
vertrekken drie dagen later, namelijk op vrijdag 4 juli. Wat betreft het exacte vertrekuur verwijzen we jullie
door naar onze facebookpagina CHIRO IERLINCK KNESSELARE en uw mailbox. We kunnen wel al meedelen
dat we zeker in de voormiddag zullen vertrekken.

Neem zeker een lunchpakket mee, verder kun je gerust een stripverhaal, kaartspel of andere
gezelschapsspelen meenemen op de trein om tijd door te brengen. Vergeet ook hier je naam niet op te
schrijven. WEES OP TIJD, TREINEN WACHTEN NIET! 

Later of vroeger arriveren is niet mogelijk. Niemand kan nog achter komen. Indien er echt geen enkele
andere mogelijkheid bestaat, moet dit worden voorgelegd en besproken met de leiding voor aanvang van
het kamp. Zo kunnen we samen zoeken naar een gepast alternatief.

HOE KOSTEN BESPAREN OP KAMP?

BEZOEK

BEZINNINGSMOMENT

VERTREK



Op  vrijdag 11/07 keren we allemaal samen terug richting Aalter met de trein. Voor het exacte uur van
aankomst, verwijzen we opnieuw naar onze facebookpagina en uw mailbox. Voor jullie planning, kunnen we
vermelden dat dit in de late namiddag zal zijn. 

Mocht het zijn dat uw zoon of dochter vroeger moet worden afgehaald, wijken we hier enkel van af
wanneer het lid op 10 juli op de kampplaats zelf wordt opgehaald na het ontsteken van het kampvuur. Neem
ook hiervoor contact op met de leiding, zij bieden vervolgens een regeling aan. 

Voor of na de bezinning verwachten we iedereen aan de Flabuit. Daar zal dan de bagage, klevertjes van
de mutualiteit, KIDS-ID en eventuele medicatie kunnen worden afgegeven. Pinkel, Speelclub en Rakwi geven
dan ook het zakgeld af. 

VOORZIE EEN GOEDE FIETS, VERLICHTING ÉN EEN GOED SLOT! 
Tijdens de vertrekdag, de dagtocht en de tweedaagse wordt er door onze oudste afdelingen (Tito, Keti en
Aspi) heel wat afgefietst op kamp. Wees daarom voorbereid en rij met een goede en veilige fiets. We
leggen hierop sterk de nadruk omdat het fijner is voor jou om vlot te fietsen én om vertragingen of
ongevallen te vermijden. Neem ook zeker een fietshelm en fluohesje mee. Indien je deze niet bijhebt, zul je
ook niet mee kunnen op fietstochten en dus alleen op de kampplaats blijven. De fietsen zullen op het einde
van het kamp terug getransporteerd worden naar de Flabuit. 

Voor alle afdelingen is het dragen van een sjaaltje gedurende het hele kamp verplicht (voorzie deze
duidelijk van je naam.) Je kan een sjaal verkrijgen bij de leiding aan € 2. 

Pinkel  en speelclub slapen binnen. Zij moeten zeker een slaapzak, luchtmatras, matrasbescherming,  
kussensloop, een kussen en een pomp meebrengen. 

Rakwi, Tito, Keti en Aspi slapen het hele kamp in tenten. Zij brengen een slaapzak, een kussen, een
pomp en een goede luchtmatras met matrasbescherming mee. Tip: soms kunnen de temperaturen 's
nachts sterk dalen, een extra fleecedekentje kan wel goed van pas komen. 

Graag benadrukken we dat extra grote, extra dikke luchtmatrassen niet welkom zijn op kamp. Onze tenten
en kamers beschikken over een beperkte oppervlakte per persoon. Wees solidair en kies voor een normale
één-persoons luchtmatras. 

Mocht het financieel niet mogelijk zijn dit materiaal aan te kopen, kun je de leiding hier steeds over
aanspreken. Wij beschikken over heel wat reservemateriaal. Aarzel dus zeker niet om on te contacteren.
Voor ons is het belangrijk dat mogelijke kosten geen drempel vormen om mee te kunnen op kamp. 

Praktische informatie
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TERUGREIS

BAGAGE

FIETSEN

UNIFORM

SLAPEN



Afgelopen kampen werden wij al meerdere keren geconfronteerd met de aanwezigheid van luizen. Dit
zorgde voor heel wat ongemakken. Activiteiten konden bijvoorbeeld niet doorgaan wegens grote controle
en wassen van haren. Ook de financiële inspanningen voor het aankopen van verzorgingsproducten mogen
niet onderschat worden. 

Daarom willen wij vriendelijk vragen om uw kind te controleren voor het vertrek én ons op de hoogte te
brengen van de eventuele aanwezigheid van luizen. Als er luizen worden vastgesteld, vragen wij vriendelijk
de producten mee te geven in de bananendozen. Op die manier kunnen wij een behandeling op kamp
verderzetten en uitbreiding voorkomen. Alles wordt uiteraard in alle discretie behandeld. 

De medicatie specifiek voor uw kind, kunt u afgeven aan de leiding. Zij zullen deze bewaren en op de
geplande momenten toedienen. 

Extra medicatie meegeven hoeft niet. Wij hebben een medische koffer die voorzien is van alle nodige
medicatie. Wanneer dit nodig is, zullen wij deze zorgvuldig toedienen. Wij houden dit nauwgezet bij. 

Oudere leden zijn vrij hun medicatie zelf bij te houden, maar belangrijk is dat ze dan ook zelf de
verantwoordelijkheid dragen deze in te nemen. 

Thuisblijvers kunnen hun gekste, grappigste, liefste, meest romantische brieven opsturen naar: 
Chiro Ierlinck Knesselare

Naam + afdeling 
Waardstraat 63, 3520 Zonhoven

Praktische informatie

K A M P B O E K J E P A G I N A  1 5P A G I N A  1 5

BEESTJES OP KAMP

MEDICATIE

HET KAMPADRES



Leiding, praktische ploeg en kookploeg staan op 

Wekmoment 

Iedereen staat op, wassen en aankleden...

Ontbijt

Diensten 

Dagopening en activiteiten 

Middagmaal 

Siësta en diensten 

Activiteiten 

Vieruurtje 

Avondmaal 

Diensten en toneelvoorbereiding

Kampthema (toneel)

Pinkels en Speelclub gaan naar bed (21h00 licht uit)

Rakwi's gaan naar bed (21h45 licht uit)

Tito's gaan naar bed (22h30 licht uit)

Keti's gaan naar bed (23h00 licht uit)

Aspi's gaan naar bed (23h30 licht uit)

Leiding evalueert de dag

Een dag op kamp

K A M P B O E K J E P A G I N A  1 6P A G I N A  1 6

07h30

08h00

08h05

08h30

09h15

10h00

12h30

13h30

14h30

16h00

18h00

19h00

20h00

20h30

21h15

22h00

22h30

23h00

23h30



Toilettas 
Zeep 
Shampoo 
Washandjes 
Kleine handdoeken 
Grote handdoeken 
Kam of borstel 
Tandenborstel, tandpasta en beker 
Vrouwelijke hygiënische producten indien nodig

Kledij 
STOP JE UNIFORM EN JE SJAALTJE NIET IN JE BANANENDOOS, DEZE MOET JE DRAGEN OP VERTREKDAG!

T-shirts 
(Dikke) truien 
Shorts
Rokjes/kleedjes 
Lange broeken 
Voldoende ondergoed 
Kousen (eventueel ook wandelkousen voor op dagtocht)
Pyjama 
Regenjas 
Zwemkledij 
Sportkledij voor themadag
Piratenkledij of tropische kledij voor bonte avond 

Neem zeker kleren meer die tegen een stootje kunnen en voorzien zijn op alle weeromstandigheden. 
Tip: voor de allerkleinsten vragen we de ouders per dag een pakketje te maken daarin verse kousen,
ondergoed en kleden. Dit maakt het zowel voor de leiding als het lid  iets makkelijker om alles terug te
vinden.  

Schoenen
Goede stapschoenen 
Laarzen 
Sandalen 
Gewone schoenen
Waterschoenen
Slippers
Eventueel pantoffels

Slaapgerief 
Het is toegelaten het slaapgerief in een plastic zak te stoppen en deze zo mee te geven met de camion. 

MOET MEE AFGERADEN MAG NIET MEE

Slaapzak + fleece deken
Kussen + kussensloop

Bedovertrek, Luchtmatras (+pomp)
Veldbedje

Tweepersoonmatras en dikke
matrassen 
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Praktisch materiaal 
Linnenzak voor de vuile was (geen vuilniszaak/plastic zak dit zorgt voor onaangename geurtjes) 
Zonnebril
Zonnecrème en aftersun 
Zaklamp
Kleine rugzak voor op dagtocht (pinkel, speelclub, rakwi, tito) 
Trekrugzak en tentje voor op tweedaagse (keti en aspi) 
Drinkbus 
Enkele wasspelden 
2 keukenhanddoeken met naam erop
Fluohesje (voor dagtocht en fietsers)
Kampeerstoeltje (vanaf tito) 

Voor de fietsers
Een fiets in goede staat. Elektrische fietsen zijn NIET toegelaten !
Deken om je fiets te beschermen 
Fietshelm

Om brieven te schrijven
Schrijfgerief 
Papier of een kaartje 
Postzegel
Enveloppen (Tip: schrijf samen met je ouder(s) het adres en de naam van de ontvanger al op de
enveloppen. Zo vermijden we dat de enveloppe verkeerd beschreven wordt en dat de enveloppe zeker
het juiste adres bereikt. 

Op kamp zul je bij de leiding ook kaartjes en postzegels kunnen kopen. Dit wordt genoteerd en van het
zakgeld afgetrokken. 

Extra's
Identiteitskaart of KIDS-ID (geen kopie, als wij met één van de leden naar de dokter of het ziekenhuis
moeten, is het belangrijk dat wij als leiding hierover beschikken) 
Klevertjes van de mutualiteit 
Eventuele medicatie 
Zakgeld 

Pinkels: 20 euro
Speelclub: 20 euro 
Rakwi: 20 euro 
Tito's: 30 euro 
Keti's: 50 euro 
Aspi's: 50 euro 

Al deze zaken worden op zaterdagavond 28/06 bij het inladen van de camion afgegeven aan de leiding.
Wij bewaren dit zorgvuldig en geven dit aan het einde van het kamp terug. Steek deze zaken in een envelop
met daarop de naam van uw kind. Keti's en Aspi's mogen dit op eigen verantwoordelijkheid zelf bijhouden.

Wij vragen om niet meer mee te geven dan hierboven vermeld. 



Aangezien valiezen niet altijd handig zijn, gebruiken wij al jaren bananendozen. Deze zijn zeer stevig,
stapelbaar en er kan veel in. Niks dan voordelen dus! 

Daarom vragen wij iedereen om zijn eigen gepersonaliseerde (beschilderd, beplakt met papier, foto's,
collage, posters,...) en volledig (buiten, boven, onder...) geplastificeerde bananendoos te maken. Je mag je
creativiteit de vrije loop laten gaan. Laat wel de openingen voor de handgrepen vrij, zodat de doos
gemakkelijk is om te dragen. Voorzie ook een plaatsje voor je naam en je adres. 

We verwachten dat je je doos niet vergroot of voorziet van vervelende aanhangsels zoals schoenen,
zakjes,... We doet dit om plaats te sparen in onze vrachtwagen en het stapelen van bagage gemakkelijk te
maken. 

Praktische afspraken: Van iedereen verwachten we maximum 2 bananendozen. 

Slaapzakken kunnen meegegeven worden in een vuilniszak, die voorzien is van je naam. Neem nog een extra
vuilniszak mee voor in het terug keren, want deze scheuren gemakkelijk tijdens het uitladen.

Neem enkel bananendozen mee en geen andere vormen van kartonnen dozen

!!Schrijf overal goed je naam op!!

Vergeet ook zeker je goed humeur, brede glimlach, enthousiasme en goesting niet mee te nemen want ook
die zijn voor ons van groot belang

Wat neem ik mee?
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BANANENDOZEN



Zoals vorige jaren wordt er op kamp een zakje snoep voorzien. Je brengt dus geen snoepgoed mee van thuis
en je hoeft het ook niet te laten opsturen. Alle snoepgoed dat tijdens het bivak afgegeven of gevonden
wordt, wordt NIET teruggegeven. 

Op kamp geldt er een algemeen rookverbod voor leden. Indien er sigaretten of vapen worden gevonden bij
leden, worden deze onmiddellijk afgenomen en NIET teruggegeven.

Voor leden onder de leeftijd van 16 jaar, is alcohol uit den boze op kamp. Voor Aspi's wordt er sporadisch
een uitzondering gemaakt. 

Drugs zijn nog steeds illegaal, ook op kamp. Als deze gevonden worden, worden de ouders onmiddellijk
gecontacteerd en wordt de betrokkene onverbiddelijk naar huis gestuurd. 

Luidsprekers, Ipod en dergelijke elektronische zaken zijn niet toegestaan. De leidingsploeg beschikt over
eigen fototoestellen en neemt voldoende foto's tijdens het kamp. Als je toch een eigen fototoestel
meebrengt, zijn wij niet verantwoordelijk voor verlies of schade. 

De gsm's blijven thuis. Je kan steeds een briefje schrijven. Voor dringende zaken kan je steeds terecht bij de
leiding van eigen afdeling. Hun contactgegevens zijn terug te vinden op volgende pagina's. 

Afspraken
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SNOEP

ROKEN EN VAPEN

ALCOHOL

DRUGS

ELEKTRONISCHE SNUFJES



Contact
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Kampleiding

Aaron Verniest  

Arne De Vlieger

Cas Steyaert

Jacob De Roo

Lander Nelis 

Margaux Moyaert

Sterre De Blaere

+32 468 58 96 87

+32 494 30 91 40

+32 471 72 36 40

+32 468 46 34 13

+32 471 42 50 70

+32 471 12 84 59

+32 467 00 94 16

mail: info@chiro-ierlinck.be

Hoofdleiding

Lander Nelis
Lou Bourgonjon
Michiel Saey

+32 471 42 50 70
+32 496 92 47 90
+32 498 51 89 56

Pinkelleiding

Cas Steyaert 
Febe Dyselinck
Michiel Saey 
Sterre De Blaere 
Tristan Cordemans

Speelclubleiding

Dylan De Cramer
Elise Versluys 
Lander Nelis 
Marie Beuselinck
Ylian Verbouw

Rakwileiding

Hannelore Goethals
Kaat De Roo
Nienke Goegebuer
Norah De Neve
Robbe Martens

Titoleiding

Daan De Vlieger
Jill Rijckaert
Margaux Moyaert
Oona De Blaere

Ketileiding

Aaron Cordemans
Aaron Verniest
Jacob De Roo
Louis Braekevelt

Aspileiding

Arne De Vlieger
Lou Bourgonjon
Robin De Cramer

+32 471 72 36 40
+32 476 33 22 74
+32 498 51  89 56
+32 467 00 94 16
+32 491 08 67 40

+32 492 70 64 19
+32 493 09 81 07
+32 471 42 50 70
+32 487 60 68 05
+32 493 98 24 75

+32 472 97 03 12
+32 468 27 96 29
+32 498 71 98 15
+32 476 54 27 53
+32 474 05 80 61

+32 472 67 13 23
+32 472 08 81 65
+32 471 12 84 59
+32 474 69 32 32

+32 479 36 57 62
+32 468 58 96 87
+32 468 46 34 13
+32 477 74 57 87

+32 494 30 91 40
+32 496 92 47 90
+32 468 28 16 26
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1. Wat doe je het liefst op een vrije dag?
     A. Schatkaarten tekenen en puzzels oplossen
     B. Buiten ravotten en avonturen beleven
     C. Dingen bouwen of uit elkaar halen
     D. Leiderschapsspellen spelen met vrienden

2. Als je een dier was, wat zou je zijn?
     A. Een slimme uil
     B. Een snelle cheeta
     C. Een handige aap
     D. Een sterke leeuw

3. Wat neem je mee op een schattenjacht?
     A. Een kompas en kaart
     B. Een zwaard 
     C. Een gereedschapskistje
     D. Een verrekijker en een hoed

� Welke piraat ben jij? �
Beantwoord de vragen en ontdek jouw plek aan boord!

4. Waar zou jij willen staan op een piratenschip?
     A. In de kajuit, plannen maken
     B. Op het dek, klaar om te vechten
     C. In de werkplaats, iets repareren
     D. Boven in het kraaiennest, alles overzien

5. Wat is jouw superkracht?
     A. Slim en logisch denken
     B. Moedig en snel zijn
     C. Handig zijn met spullen
     D. De rust bewaren als het stormt

Tel je antwoorden op!
Meeste A’s: De Navigator

        → Je bent slim en houdt van puzzels. Jij zorgt dat de boot de juiste koers vaart!

Meeste B’s: De Strijder
        → Je bent dapper en actief. Jij beschermt het schip tegen gevaren!

Meeste C’s: De Scheepsbouwer
        →  Je bent een handige harry. Zonder jou zou het schip uit elkaar vallen!

Meeste D’s: De Kapitein
        → Je bent geboren om te leiden. Jij neemt beslissingen en houdt de bemanning in het gareel!
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Maak je eigen piraat
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Help het schip naar schateiland te varen
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Ierlinck’s schattentocht: spelregels

Doel: Wie als eerste de schatkist (vakje 40) bereikt, wint het spel! Onderweg trotseer je stormen, kapers en
geheimzinnige zeedieren.

Wat heb je nodig? 
Het spelbord (zie p26)
1 of 2 dobbelstenen
Pionnen (1 per speler)

Algemene spelregels
Elke speler zet zijn pion op het vakje ‘start’.
De jongste speler begint. Daarna wordt met de klok mee gespeeld.
Gooi met 1 dobbelsteen of 2 dobbelstenen.
Je verplaatst je pion het aantal ogen vooruit.
Kom je op een speciaal vakje? Volg de actie die erbij hoort (zie hieronder).
Je moet exact op het vakje ‘finish’ eindigen om te winnen. Gooi je te ver? Dan tel je achteruit.

Speciale vakjes
Vak 6: Storm op zee! Donkere wolken pakken zich samen. Je schip wordt heen en weer geslingerd!

      ⟶ Actie: Ga terug naar vak 1. De storm heeft je terug naar het begin geblazen.
Vak 9: Schatkaart gevonden! Je vindt een oude kaart in een fles. Er staat een snellere route op!

      ⟶ Actie: Ga 3 vakjes vooruit.
Vak 13: Verraad in de bemanning, je matrozen plannen een muiterij...

      ⟶ Actie: Sla 1 beurt over, je moet het vertrouwen in de groep herstellen.
Vak 17: Zeemeermin zingt, een betoverende stem klinkt uit het water. Je raakt in trance...

      ⟶ Actie: Ga terug naar vak 10, je volgt haar gezang en verdwaalt tussen de golven
Vak 21: Vervloekt kompas, het kompas draait in het rond... je vaart de verkeerde kant op.

      ⟶ Actie: Ga 2 vakjes terug.
Vak 26: Kapers op de Kust! Een ander schip daagt je uit voor een race.

      ⟶ Actie: Ruil van plaats met de speler die het dichtst bij je staat (mag ook achteruit zijn!).
Vak 33: Wind in de Zeilen! De wind draait perfect in je voordeel, je schip schiet vooruit!

      ⟶ Actie: Gooi nog eens met de dobbelsteen en vaar dat aantal vakjes verder.
Vak 38: Zeemonster! Een reusachtig monster grijpt je schip met zijn tentakels!

      ⟶ Actie: Ga terug naar vak 20, je moet ontsnappen en opnieuw koers zetten.
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